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1.1 Пояснительная записка 
 

Программа «Робототехника» составлена на основании:  

- ФЗ РФ от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». 

- Указ Президента РФ от 7.05.2012 г. № 599 «О мерах по реализации 

государственной политики в области образования и науки». 

- Указ Президента Российской Федерации от 7 мая 2018 года № 204 «О 

национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на 

период до 2024 года», Национального проекта «Образование» утвержденным 

президиумом Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому 

развитию и национальным проектам 24 декабря 2018 года, включающем 

федеральные проекты: «Современная школа», «Успех каждого ребенка», 

«Цифровая образовательная среда». 

- Концепция развития дополнительного образования детей, утверждена 

распоряжением Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р. 

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. № 

196 "Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам". 

- Профессиональный стандарт педагог дополнительного образования детей и 

взрослых (Утвержден приказом Министерства труда и социальной защиты 

Российской Федерации от 5 мая 2018 г. N 298н).  

- Примерные требования к содержанию и оформлению образовательных 

программ дополнительного образования детей (письмо Минобрануки РФ от 

11.12.2006 № 06-1844). 

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 4.07.2014 

г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к устройству, содержанию и организации режима работы 

образовательных организаций дополнительного образования детей». 

- Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении 

информации (методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ)». 

Направленность программы: техническая. 

Актуальность: Использование LEGO-конструкторов во внеурочной 

деятельности повышает мотивацию учащихся к обучению, т.к. при этом требуются 

знания практически из всех учебных дисциплин от искусств и истории до 

математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются на 

естественный интерес к разработке и постройке различных механизмов. 

Одновременно занятия LEGO как нельзя лучше подходят для изучения основ 

алгоритмизации и программирования, а именно для первоначального знакомства с 

этим непростым разделом информатики вследствие адаптированности для детей 

среды программирования. 
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Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие 

самостоятельного технического творчества. Простота в построении модели в 

сочетании с большими конструктивными возможностями конструктора позволяют 

детям в конце занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая 

выполняет поставленную ими же самими задачу. 

Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками, развивают 

элементарное конструкторское мышление, фантазию, изучают принципы работы 

многих механизмов. 

В окружающем нас мире встречается много роботов: в производстве 

автомобилей, различные  манипуляторы, роботы помощники в медицине  они 

повсюду сопутствуют человека. Интенсивное использование роботов в быту, на 

производстве  и поле боя требует, чтобы пользователи обладали современными 

знаниями в области управления роботами, что позволяет развивать новые, умные, 

безопасные и более продвинутые автоматизированные системы. Необходимо 

прививать интерес учащихся к области робототехники и автоматизированных 

систем. 

Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления, дети  

должны пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие 

задачи ставятся, когда учащиеся имеют определѐнный уровень знаний, опыт 

работы, умения и навыки. Юные исследователи, войдя в занимательный мир 

роботов, погружаются в сложную среду информационных технологий, 

позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций.  

«Робототехника» - прикладная наука, занимающаяся разработкой 

автоматизированных технических систем. В общем виде это достаточно сложная 

дисциплина, которая вбирает в себя научные знания из электроники, механики и 

программирования. В наиболее полном смысле робототехника применяется на 

предприятиях различной сферы для автоматизации процесса.  

 Большую значимость среди учебных роботов в настоящее время имеют 

LEGO – конструкторы. Они приглашают ребят в увлекательный мир роботов, 

позволяют погрузиться в сложную среду информационных технологий. 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

Государственного Образовательного Стандарта второго поколения. 

Настоящая программа предлагает использование образовательных 

конструкторов LEGO WeDo   

Данный конструктор в линейке роботов LEGO, предназначен в первую 

очередь для детей 10-15 лет. Работая индивидуально, парами, или в командах, 

ребята могут создавать и программировать модели. Работа с конструкторами 

позволяет детям в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и 

развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При построении модели 

затрагивается множество проблем из разных областей знания – что является 

вполне естественным. Программируемые конструкторы и обеспечение к нему 

предоставляет возможность учиться ребенку на собственном опыте. Всѐ это 

вызывает у детей желание продвигаться по пути открытий и исследований, а 

любой успех добавляет уверенности в себе. 

Обучение происходит особенно успешно, когда ребенок вовлечен в процесс 

создания значимого и осмысленного проекта, который представляет для него 
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интерес. Знакомство детей с основами программирования происходит на основе 

стандартного программного обеспечения, которое отличается понятным 

интерфейсом, позволяющим ребѐнку постепенно входить в систему 

программирования. Данная компьютерная программа совместима со 

специальными блоками конструктора. Важно отметить, что компьютер 

используется как средство управления моделью; его использование направлено на 

составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. Ребята получают 

представление об особенностях составления программ управления, автоматизации 

механизмов, моделировании работы систем. 

Адресат программы 

Программа ориентирована на обучающихся возрастной категории 7 - 17 лет, 

имеющих базовый уровень владения ИКТ. 

Объем и срок освоения программы 

Программа рассчитана на 108 академических часа в год, срок реализации 

программы 1 год. 

Форма обучения: очная 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

Программа «Робототехника» проводится в течение учебного года в объеме 3 

часа в неделю, занятие 40 минут, перемена между занятиями 10 мин. 

 

1.2 Цели и задачи программы 

Цель программы: Развитие научно – технического и творчества мышления 

обучающихся посредством образовательных конструкторов. 

 Задачи программы: 
Образовательные:  

 формирование умений и навыков конструирования,  

 приобретение опыта при решении конструкторских  задач по механике, 

знакомство и освоение  программирования в компьютерной среде моделирования 

LEGO WE DO.  

 формирование умения достаточно самостоятельно решать технические 

задачи в процессе конструирования моделей  

 обучение основам конструирования и программирования  

 стимулирование мотивации учащихся к получению знаний, помогать 

формировать творческую  личность ребенка 

Развивающие:   

 развитие творческой активности,  самостоятельности в принятии решений 

в различных ситуациях; 

 развитию интереса к технике, конструированию, программированию, 

высоким технологиям; 

 развитие внимания, памяти, воображения, мышления (логического, 

творческого); 
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 умения излагать мысли в четкой логической последовательности; 

 развитие конструкторских, инженерных и вычислительных навыков; 

 развитие мелкой моторики.  

Воспитательные:  

 формировать качества творческой личности с активной жизненной 

позицией; 

 воспитывать гармонично развитую, общественно активную личность, 

сочетающую в себе духовное богатство, моральную чистоту и физиологическое 

совершенство 

 способствовать  воспитанию  личностных  качеств: целеустремленности, 

настойчивости, самостоятельности, чувства  коллективизма  и  взаимной  

поддержки,  чувство  такта 

 

 1.3 Содержание программы 

Учебный план 

№ 

п/п 
Разделы и темы 

Количество часов 

теория практика всего 

1 Введение.  1 2 3 

2 Программное  обеспечение LEGO WeDo.  1 2 3 

3 Изучение механизмов.  2 7 9 

4 ПрограммированиеWeDo. 1 5 6 

5 Конструирование и программирование 

заданных моделей.  
10 44 54 

6 Вдохновляйтесь! Программы для 

исследований.  
3 9 12 

7 Индивидуальная проектная деятельность.  6 15 21 

 Итого в год 24 84 108 

 

 Содержание учебно - тематического плана 

1. Введение  (3 ч. ) 

Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с 

конструктором.  

Правило работы с конструктором. Основные детали конструктора  LegoWe D: 

9580 конструктор ПервоРобот, USBLEGO – коммуникатор, мотор, датчик наклона, 

датчик расстояния. 4 этапа обучения – установление взаимосвязи, 

конструирование, рефлексия и развитие. 

Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа,  работа в группе, 

решение проблемы, практическая работа. 

 

2. Программное  обеспечение LEGO WeDo (3ч.) 
Обзор: вкладка связь, вкладка проект, вкладка содержание, вкладка экран и 

т.д. Перечень терминов и их обозначение. Сочетания клавиш для быстрого доступа 

к некоторым функциям. Звуки – Блок «Звук» и перечень звуков которые он может 

воспроизводить. Фоны экрана которые можно использовать при работе. 

Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, работа в группе, 

решение проблемы, практическая работа. 
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3. Изучение механизмов (9 ч.) 

Первые шаги. Обзор основных приѐмов сборки и программирования. 

Построение моделей: зубчатые колѐса, промежуточное зубчатое колесо, коронные 

зубчатые колѐса, понижающая зубчатая передача, повышающая зубчатая передача, 

шкивы и ремни, перѐкрѐстная ременная передача, снижение, увеличение скорости, 

червячная зубчатая передача, кулачок, рычаг их обсуждение и программирование. 

Создание своей программы работы механизмов. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная работа,  

решение проблемы, практическая работа. 

 

4. Программирование WeDo (6ч.) 
Изучение основных блоков программирования: блок «Цикл», блок 

«Прибавить к экрану», блок « Вычесть из экрана», блок «Начать при получении 

письма», маркировка их обсуждение и программирование. 

Формы занятий: работа в группе, индивидуальная работа,  решение проблемы, 

практическая работа. 

 

5. Конструирование и программирование заданных моделей (54ч.) 

Забавные механизмы.  

Танцующие птицы. Учащиеся должны сконструировать двух механических 

птиц которые способны издавать звуки и танцевать, и запрограммировать их 

поведение. В модели используются система ременных передач. Создание группы 

«Танцующие птицы» - конструирование и программирование моделей. 

Умная вертушка. Учащиеся должны построить модель механического 

устройства для запуска волчка и запрограммировать его таким образом, чтобы 

волчок освобождался после запуска, а мотор при этом отключался.  

Обезьянка – барабанщица. Построение модели механической обезьянки с 

руками, которые поднимаются и опускаются, барабаня по поверхности. Создание 

из обезьян – барабанщиц группы ударных. 

Звери. 

Голодный аллигатор. Конструирование и программирование механического 

аллигатора, который мог бы открывать и закрывать свою пасть и одновременно 

издавать различные звуки.  Создание макета заповедника. 

Рычащий лев. Учащиеся должны построить  модель механического льва и 

запрограммировать его, чтобы он издавал звуки (рычал), поднимался и опускался 

на передних лапах, как будто он садится и ложится. Создание львиной семьи ( 

мама – львица и львѐнка). 

Порхающая птица. Построение модели механической птицы и 

программирование еѐ, чтобы она издавала звуки и хлопала крыльями, когда еѐ 

хвост поднимается или опускается.  

Футбол. 

Нападающий. Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать 

механического футболиста, который будет бить ногой по бумажному мячу.  

Попадание в мишень (соревнование нападающих) конструирование группы 

нападающих. 
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Вратарь. Конструирование и программирование механического вратаря, 

который был бы способен перемещаться вправо и влево, чтобы отбить бумажный 

шарик. Групповая работа по конструированию вратаря и нападающего. 

Ликующие болельщики. Конструирование и программирование механических 

футбольных болельщиков, которые будут издавать приветственные возгласы, и 

подпрыгивать на месте. Создание группы болельщиков.  

Приключения.  

Спасение самолѐта. Учащиеся построят и запрограммируют модель самолѐта, 

скорость вращения пропеллера которого зависит от того, поднят или опущен нос 

самолѐта. Придумывание истории про Макса и Машу, конструирование моделей 

истории и еѐ проигрывание. 

Непотопляемый парусник. Учащиеся должны сконструировать и 

запрограммировать модель парусника, которая способна покачиваться вперѐд и 

назад, как будто он плывѐт по волнам, что будет сопровождаться 

соответствующими звуками. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная работа,  

решение проблемы, практическая работа. 

 

6. Вдохновляйтесь! Программы для исследований (12 ч.) 
Испытание предлагаемых программ, чтобы исследовать возможности 

программного обеспечения. Управление с клавиатуры. Управление голосом. 

Управление мощностью мотора при помощи датчика наклона. Случайный порядок 

воспроизведения звуковых файлов. Случайный выбор фона экрана. Супер  

случайное ожидание. Все звуки. Все фоны экрана. Лотерея (запустите программу, 

чтобы узнать, кто же выиграет в лотерею). Джойстик (Поворачивайте датчик 

наклона «носом» вверх и вниз и наблюдайте, как будет меняться направление 

вращения мотора). Попугай (скажите что – нибудь в микрофон и наблюдайте за 

результатом). Хранилище (запустите программу и введите свой секретный код. 

Сможете ли вы отпереть замок?). Случайная цепная реакция. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная работа,  

решение проблемы, практическая работа. 

 

7. Индивидуальная проектная деятельность (21 ч.) 
Разработка собственных моделей в группах. Выработка и утверждение темы, в 

рамках которой будет реализоваться проект. Конструирование модели, еѐ 

программирование. Презентация  моделей. Выставка. Соревнования.   

Формы занятий: групповая работа, индивидуальная работа,  решение 

проблемы, практическая работа 

Подведение итогов. Повторение изученного ранее материала. Подведение 

итогов за год. Перспективы работы на следующий год.  

Формы занятий: самостоятельная работа, зачѐт,   решение проблемы, 

практическая работа. 

 1.4 Планируемые результаты 

 

В результате обучения обучающиеся узнают:  
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 правила безопасной работы;  

 основных компонентов конструктора LEGO WeDo;  

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и 

механизмов, роботов;  

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык 

программирования LEGO WeDo;  

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

 основные приемы конструирования роботов;  

 как передавать программы в RCX;  

 как использовать созданные программы;  

 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять 

полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием 

специальных элементов, и других объектов и т.д.);  

 создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

 создавать программы на компьютере для различных роботов;  

 корректировать программы при необходимости;  

 демонстрировать технические возможности роботов.  

 

В результате обучения обучающиеся научатся: 

 работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и 

обрабатывать информацию);  

 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять 

полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием 

специальных элементов и т.д.);  

 создавать действующие модели роботов на основе конструктора ЛЕГО;  

 создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы 

Robolab;  

 передавать (загружать) программы в RСX;  

 корректировать программы при необходимости;  

 излагать мысли,находить   ответы на вопросы анализировать рабочий 

процесс; 

 демонстрировать технические возможности роботов.  

 

Метапредметные результаты УУД: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

− умение принимать и сохранять учебную задачу; 

− умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения 

цели; 

− умение ставить цель (создание творческой работы), планировать 

достижение этой цели; 

− умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 
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− способность адекватно воспринимать оценку наставника и других 

обучающихся; 

− умение различать способ и результат действия; 

− умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата 

решения задачи на основе еѐ оценки и учѐта характера сделанных ошибок; 

− умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

− способность проявлять познавательную инициативу в учебном 

сотрудничестве; 

− умение осваивать способы решения проблем творческого характера в 

жизненных ситуациях; 

− умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с 

изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, 

либо замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

− умение осуществлять поиск информации в индивидуальных 

информационных архивах обучающегося, информационной среде 

образовательного учреждения, федеральных хранилищах информационных 

образовательных ресурсов; 

− умение использовать средства информационных и коммуникационных 

технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач; 

− умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

− умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и 

несущественных признаков; 

− умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

− умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений 

об объекте; 

− умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

− умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в 

модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-

графическая или знаково-символическая); 

− умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе 

самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонентов. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

− умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и 

критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

− умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

− способность признавать возможность существования различных точек 

зрения и право каждого иметь свою; 

− умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими 

обучающимися: определять цели, функции участников, способы взаимодействия; 

− умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество 

в поиске и сборе информации; 

− умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, 

поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие 

решения и его реализация; 
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− умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

− владение монологической и диалогической формами речи. 

 

2. Комплекс организационно – педагогических условий 

2.1 Календарный учебный график 

 

№ 

п/п 

Тема занятия. 

Краткое содержание занятия 

Колич. 

часов 
Дата 

Тема 1. Введение (3 ч.) 

1 Техника безопасности. Знакомство с конструкторомLegoWeDo 3  

Тема 2. Программное  обеспечение LEGO WeDo (3  ч.) 

2 Звуки. Фоны экрана. Сочетания клавиш. 3  

Тема 3. Изучение механизмов (9  ч.) 

3 Зубчатые колѐса. Промежуточное зубчатое колесо. Коронные 

зубчатые колѐса. 

3  

4 Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая 

передача. Червячная зубчатая передача, кулачок, рычаг. 

3  

5 Шкивы и ремни. Перѐкрѐстная ременная передача. Снижение, 

увеличение скорости. 

3  

Тема 4. Программирование WeDo (6 ч.) 

6 Блоки  «Цикл», «Прибавит к экрану».  3  

7 «Вычесть из экрана», «Начать при получении письма», 

«Маркировка». 

3  

Тема 5. Конструирование и программирование заданных моделей (54 ч.) 

 Забавные механизмы   

8 Танцующие птицы.  3  

9 Создание  группы «Танцующие птицы»  3  

10 Умная вертушка. 3  

11 Обезьянка – барабанщица. 3  

12 Создание из обезьянок – барабанщиц группы ударных. 3  

 Звери   

13 Голодный аллигатор. 3  

14 Создание макета заповедника.  3  

15 Рычащий лев. 3  

16 Создание львиной семьи (мама – львица и львѐнок). 3  

17 Порхающая птица. 3  

 Футбол   

18 Нападающий.  3  

19 Попадание в мишень (соревнование нападающих). 3  

20 Вратарь. 3  

21 Совместное занятие «Нападающий и вратарь» 3  

22 Ликующие болельщики. 3  

23 Создание группы болельщиков. 3  

 Приключения   

24 Спасение самолѐтов. 3  

25 Непотопляемый парусник. 3  

Тема 6. Вдохновляйтесь! Программы для исследований (12 ч.) 
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26 Управление с клавиатуры. Управление голосом. 3  

27 Управление мощностью мотора при помощи датчика наклона. 3  

28 Случайный порядок воспроизведения звуковых файлов. 3  

29 Случайный выбор фона экрана. Супер случайное ожидание. 3  

Тема 7. Индивидуальная проектная деятельность (21 ч.) 

30 Выработка и конструирование модели, еѐ программирование. 3  

31 Выработка и конструирование модели, еѐ программирование. 3  

32 Выработка и конструирование модели, еѐ программирование. 3  

33 Выработка и конструирование модели, еѐ программирование. 3  

34 Выработка и конструирование модели, еѐ программирование. 3  

35 Итоговое занятие. Представление проектов. 3  

36 Итоговое занятие. Представление проектов.   

Итого в год 108  

 

 2.2 Условия реализации программы 

 

Материально – техническая база: 

LEGO WE DO - конструкторы. 

Лицензионное программное обеспечение 2000095 LEGO® EducationWe Do™. 

Комплектзаданий 2009580 LEGO Education We Do Activity Pack. 

Персональный компьютер. 

Проектор. 

  

 2.3 Формы аттестации 
  

Формы подведения итогов: соревнования, выставки, зачѐт, конкурсы 

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: 
- решение кейсов. 

Формы подведения итогов реализации программы 
Представление результатов образовательной деятельности пройдѐт в форме 

публичной презентации решений кейсов командами и последующих ответов 

выступающих на вопросы наставника и других команд. 

Параметры оценивания: 

Высокий уровень (оценивается в 3 б.), средний уровень (2 б.), низкий уровень 

(1 б.) 

Уровень освоения программы: 

 Высокий уровень - 10-15б. (освоил программу) 

 Средний уровень – 6-9б. (освоил программу в необходимой степени) 

 Низкий уровень – ниже 6б. (не освоил программу) 

В конце учебного года 90% детей должны выполнить норму 4 разряда. 

Оценка уровня  сформированности УУД: 

 Личностные УУД (нравственная ориентация, мотивация к познанию, 

личностная позиция). 

 Познавательные УУД  (общеучебные действия: структурирование, 

моделирование; логические учебные действия: анализ, синтез, сравнение; 

постановка и решение практических задач).      

 Регулятивные УУД  (целеполагание, планирование, самоконтроль, 
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самооценка). 

 Коммуникативные  УУД (планирование учебного сотрудничества, 

согласование действий с партнером, построение речевых высказываний, работа с 

информацией). 

Параметры оценивания: 

Высокий уровень (оценивается в 3 б.), средний уровень (2 б.), низкий уровень 

(1 б.) 

Уровень сформированности УУД: 

 Высокий уровень  - 10-12 б. (полностью сформирован) 

 Средний уровень – 6-9 б. (частично сформирован) 

 Низкий уровень – ниже 6 б. (не сформирован). 

 

2.5  Методические материалы 
 

Основной организационной формой обучения в ходе реализации данной  

образовательной программы является занятие. Это форма обеспечивает 

организационную чѐткость и непрерывность процесса обучения. Знание  педагогом 

индивидуальных особенностей воспитанников позволяет эффективно использовать 

стимулирующее влияние коллектива на учебную деятельность каждого 

обучающегося.  

Неоспоримым преимуществом занятия, является возможность  соединения 

фронтальных, групповых  и индивидуальных форм обучения. 

Формы занятий:  соревнования, выставки, конкурсы,  практикум, занятие – 

консультация, занятие - ролевая игра,  занятие – презентация,  занятие проверки и 

коррекции знаний и умений. 

Методы организации учебного процесса. 

 Информационно – рецептивный метод (предъявление педагогом 

информации и организация восприятия, осознания и запоминание обучающимися 

данной информации). 

 Репродуктивный метод( составление и предъявление педагогом заданий на 

воспроизведение знаний и способов умственной и практической деятельности, 

руководство и контроль за выполнением; воспроизведение воспитанниками знаний 

и способов действий по образцам, произвольное и непроизвольное запоминание). 

 Метод проблемного изложения( постановка педагогом проблемы и 

раскрытие   доказательно пути его решения; восприятие и осознание 

обучающимися знаний, мысленное прогнозирование, запоминание). 

 Эвристический метод (постановка педагогом проблемы, планирование и 

руководство деятельности учащихся; самостоятельное решение обучающимися 

части задания, непроизвольное запоминание и воспроизведение). 

 Исследовательский метод( составление и предъявление педагогом 

проблемных задач и контроль за ходом решения; самостоятельное планирование 

обучающимися этапов, способ исследования, самоконтроль, непроизвольное 

запоминание). 

В организации учебной познавательной деятельности педагог использует также 

словесные, наглядные и практические методы. 
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Словесные методы. Словесные методы педагог применяет тогда, когда 

главным источником усвоения знаний  обучающимися является слово (без опоры 

на наглядные способы и практическую работу). К ним относятся: рассказ, беседа, 

объяснение и т.д. 

Наглядные методы. К ним относится методы обучения с использованием 

наглядных пособий.  

Практические методы. Методы, связанные с процессом формирования и 

совершенствования умений и навыков обучающихся. Основным методом является 

практическое занятие. 

Дидактические средства. 

В ходе реализации образовательной программы педагогом используются 

дидактические средства: учебные наглядные пособия, демонстрационные 

устройства, технические средства. 

 

 3. Список литературы и интернет ресурсы 

Список литературы для педагога: 

1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге 

прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме. 

LEGO WeDo, - 177 с.,илл. 

2. Асмолов  А.Г. Формирование универсальных учебных действий в 

основной школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С. 

3. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику» 

[Электронный ресурс]: персональный сайт – 

www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана 

4. Книга учителя LEGO EducationWeDo (электронное пособие) 

5. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых 

технологий. 

6. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: 

Инт, 1998. 

7. Примерные программы по внеурочной деятельности для начальной школы 

(Из опыта работы по апробации ФГОС)/ авт.-сост.:Н.Б. Погребова, 

О.Н.Хижнякова,  Н.М. Малыгина, – Ставрополь: СКИПКРО, 2010 

8. Чехлова А. В., Якушкин П. А.«Конструкторы LEGO DAKTA в курсе 

информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 2001 г. 

9.  Интернет ресурсы 

 http://www.lego.com/education/    

 http://learning.9151394.ru 

 

Список литературы для учащегося 

1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге 

прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме. 

LEGO WeDo, - 177 с.,илл. 

http://www.lego.com/education/
http://learning.9151394.ru/
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2. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: 

Инт, 1998. 

3. Интернет ресурсы 

 http://www.lego.com/education/    

 https://www.prorobot.ru/lego/wedo.php 
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